
 

 

 

Что же такое-друдлы? В 1953 г. художник Роджер Прайс изобрел 

картинки-друдлы. Название «droodle» происходит, как комбинация трех слов 

«doodle» (каракули), «drawing» (рисунок) и «riddle» (загадка). Даже само 

название изобретения целиком отражает креативное мышление своих 

авторов. 

Друдл представляет собой некую задачу, в которой требуется 

домыслить, что изображено на рисунке. Это незаконченная картинка, 

которую нужно додумать или дорисовать. Чаще всего друдл –это 

минималистичная картинка в квадратной рамке, на которой нарисованы 

абстрактные геометрические фигуры, волнистые, изогнутые, ломаные линии. 

Смысл друдлов - придумать как можно больше вариантов видения 

картинки. Самое главное в этой игре – правильного ответа просто не 

существует. Здесь правильным считается самый оригинальный и необычный 

ответ. 

Очень важно, что, применяя игровой прием  «Друдл», вместе с детьми 

развиваются и сами педагоги. Ведь по большей части у нас всех сформировано 

мышление, которое подразумевает поиск одного единственно верного решения. 

В свою очередь и детей мы оцениваем соответственно: либо ты ответил 

правильно, либо ответ неверный. 

Также эта игра позволяет лучше осознать психологию ребенка (на 

картинках можно увидеть то, что ему близко по духу, по настроению на 

данный момент).   

 

Целей игры может быть несколько: 

 максимальное количество придуманных ответов каждым ребёнком; 

 смешной вариант; 

 самый оригинальный нестандартный ответ. 

Друдлы подходят детям от 3 лет и более, а так же взрослым. 
 

Где можно использовать друдлы в детском саду ? 

 в организованной образовательной деятельности. 

 в совместной деятельности педагога с детьми. 

 в самостоятельной деятельности. 
 

Обращаем ваше внимание - друдлы желательно рисовать черным 

карандашом или черным фломастером на белой бумаге. Так как, этот фон 

наиболее благоприятный для развития воображения и для полета фантазии. 

 


